L’A.D. SCACCHI "PAUL KERES", con il Patrocinio del Comune di Bernate Ticino, Assessorato
allo Sport ed alla Cultura, organizza un:

Corso base di scacchi

rivolto a persone di tutte le eta.

Il corso seguira il programma allegato e si articolera in sei serate (ogni venerdi a partire dal 20 gennaio 2012 dalle ore
21.00 alle ore 23.00, presso la sede di L.go Gasparotto).

Il corso sara tenuto da personale qualificato di livello nazionale.

Il costo di iscrizione & di €. 20.00 ed al termine delle lezioni si terra un rinfresco in cui verranno distribuite ad ogni
partecipante delle pen-drive personalizzate, con pre-caricate le ultime pubblicazioni scacchistiche del nostro socio Paolo
Bagnoli. Per Info: www://keresbernate.it o tel.: 329/2106779 (Presidente) oppure ogni Martedi presso la sede di gioco in
L.go Gasparotto (dopo le h. 21.00).

Prima serata

1) Presentazioni (il circolo e il corso).
2) La scacchiera e i pezzi:

a- Il Re.

b- La Regina (9).

c- La Torre (5).

d- L'Alfiere (3).

e- Il Cavallo (3).

f- | pedoni (1) (la promozione, I'en passant).

La disposizione dei pezzi sulla scacchiera.
Valutazione della posizione in base al valore numerico dei pezzi.
L'arrocco.

L'annotazione e I'orologio.

Lo scacco e lo scaccomatto.

Impariamo a dare matto:

a- Re e Donna contro Re.

b- Re e 2 Torri contro Re.

c- Re e Torre contro Re.
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Seconda serata

9) Esercizi di matto:
a- matto in 1.
b- matto in 2 (solo qualche esempio).
10) L' aperture e le 3 fasi di gioco:
a- | principi generali (la conquista delle case centrali e lo sviluppo).
b- Partita dimostrativa dei classici (sull'apertura e sviluppo).
c- Apertura fra i partecipanti con annotazione e analisi singola.

Terza serata

11) Il carattere personale e lo stile di gioco: farsi un repertorio di aperture:
Due aperture dimostrative.
12) Cosa sono tattica, strategia e tecnica:
a- un esempio di tattica;
b- un esempio di strategia;
c- un esempio di tecnica (promuovere un pedone con I'opposizione semplice, spinta del
pedone: quale pedone devo spingere? La legge del quadrato).

Quarta serata

13) Partite dimostrative.
14) Nozioni fondamentali su software scacchistici e siti on-line.

Quinta serata

15) Partita fra i partecipanti (1 ora a testa per finire la partita).
Sesta serata

16) Analisi delle partite e chiusura corso con buffet.

Il Presidente
(Chiodini Walter)



